Интеллектуальная игра (интегрированное внеклассное мероприятие) «Языки объединяют народы»
Цель  мероприятия: активизация лингвострановедческих знаний  учащихся по темам: Достопримечательности, литература, искусство страны изучаемого языка.
 Задачи мероприятия: 
- создать условия и возможности, позволяющие учащимся  обобщить лингвострановедческие знания  по  изученным темам

- способствовать воспитанию личностных качеств учащихся: доброжелательности, общекультурной идентичности, толерантности к явлениям иноязычной культуры

- создать условия для развития коммуникативной компетенции учащихся, умений  работать в команде 

Тип  мероприятия:  интеллектуальная игра - соревнование

Материальное обеспечение:  презентация, интерактивная доска, призы

                                                Ход  мероприятия
	№№

п-п
	Этапы урока и деятельность преподавателя
	Время (мин.)
	Деятельность  учащихся

	1


	Организационный момент и приветствие:

Учитель приветствует учащихся и совместно с учениками определяют цели и задачи  игры 


	2
	Учащиеся приветствуют учителя, осуществляют совместное  целеполагание  игры-соревнования



	2
	Распределение  команд и выбор капитанов 

Учитель организует распределение учащихся по командам и помогает в  выборе  капитана команды
	3
	Учащиеся  делятся на 2 команды и выбирают капитанов

	3
	Ознакомление с правилами игры, назначение судьи соревнований

Учитель знакомит учащихся  с правилами игры, назначает судью соревнования
	5
	Учащиеся  изучают правила игры, распределяют роли в команде 

	4
	Игра – соревнование «Морской бой» 

(см. Приложение 1- презентация )
Учитель осуществляет руководство ходом игры 
	30
	Учащиеся  выполняют задания в группах

	5
	Рефлексия: подведение итогов  игры, награждение победителей

Учитель подводит итоги игры, награждает победителей
	5
	Учащиеся  высказывают свое
 мнение, замечания, пожелания


